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Digitdlni technologie

» popise, jak funguje Slozeni soucasného pocitace a pojmenuje ¢asti pocitace a zafi - pouceni
pocitac po strance principy fungovani jeho soucasti popise, jak spolu souvisi az 0o BOZ
hardwaru i operaniho Operaéni systémy: funkce, typy, vysvetli rozdil mezi listopad | - hygiena prace
systému, diskutuje o typické vyuziti programovym a technickym (cca |uPC
fungovani digitalnich Datové a programové soubory vybavenim 10 hodin) | - prihlaseni ke

technologii urcujicich
trendy ve svété (1-9-4-
01)

a jejich asociace v opera¢nim
systému
Sprava soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace

diskutuje o funkcich
operaéniho systému a popise
stejné a odlisné prvky
nékterych z nich

nainstaluje a odinstaluje
aplikaci, aktualizuje

» uklada a spravuje sva
data ve vhodném
formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani
¢i prenos (1-9-4-02)

Komprese a formaty souborti

ulozi textové, graficke,
zvukové a multimedidlni
soubory

vybere vhodny format pro
uloZeni dat

spravuje sdileni soubori

na prikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

» poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi
stavy pocitace (I-9-4-
04)

Postup pfi feseni problému
s digitalnim zafizenim (napft.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogové okna)

zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitae spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukonéi program bez odezvy

» dokaze usmérnit svou
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty €1 zneuziti dat,
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecCovacich feSeni
(1-9-4-05)

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o ptihlaSovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socidlnich
siti, vyhleddvani a cookies

OSv

Socialni rozvoj

o Komunikace

- cviCeni pozorovani a
empatického a aktivniho
naslouchani

- dovednosti pro sdélovani
verbalni i neverbalni

v’ pfi prezentovani
vlastnich zkuSenosti

diskutuje, ¢im v§im vytvari
svou digitalni stopu

sk. uétu (PC,
Skolni e-mail)
Digitalni
technologie

- tradiéni téma
hardware a
software
Pocitace
Datova Lhota:
- hodina ,,Co je
pocitacovy
program*

- tradi¢ni téma
digitalni
identita
Datova Lhota:
- hodina
,.Soukromi

v digitalnim

X6

Svete
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Data, informace a modelovini
> navrhuje a porovnava | ® Pienos informaci, standardizované rozpoznd zakédované listopad | Kédovani a
rtizné zpsoby kody informace kolem sebe a Sifrovani dat a
koédovani dat s cilem e Znakové sady zakoduje a dekoduje znaky . informaci
. . y g ; . prosinec ,
jejich ulozeni a prenosu | e Pfenos dat, symetricka Sifra pomoci znakove sady (cca Zdklady
(I-9-1-02) zasifruje a desifruje text . informatiky
pomoci n&kolika Sifer 5 hodin) pro 2. st. ZS:
- Kédy kolem
nas
- Kodovani
znakl
- Sifrovani
> ziska z dat informace, e Data v grafu a tabulce najde a opravi chyby u rtiznych leden Prace s daty
interpretuje data, ¢ Evidence dat, nazvy a hodnoty interpretaci tychz dat (tabulka az Prdce s daty:
gdhaluje cl}yby v cizich v tabulce versus graf) unor - Vime, co jsou
an';ffpretacwh dat (I-9- | e Kontrola hodnot v tabulce odpovi na otdzky na zakladé dat (cca data
-0D) v tabulce 5 hodin) |- Evidujeme
data
- Kontrolu-
jeme data
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Algoritmizace a programovani
> po precteni jednotlivych | ® Algoritmizace — dekompozice dlohy, | OSV ] . po predteni programu vysvétli, bfezen | Programovini
kroku algoritmu nebo problému, tvorba, zapis a Osobnostni rozvoj co vykond az _ opakovini a
programu vysvétli cely prizpusobeni algoritmu * Seberegulace a vybere z vice moznosti vhodny | ¢erven | vlastni bloky
E?;rt; E)é légfiyp;loblem, * B}ZI;;Ze orientovany programovact feobr:;f;;l: jlizstniho asu program pro feSeny problém a (cca Pr(;gmmz})lvdm'
: w1 v svij vybér zdivodni 13 hodin) | ve scraich pro
algoritmem feSen (I-9- |e Vytvoieni programu zak si quaZ@ sam diskutuje rizné programy pro 2,, stupei
2-01) e Cykly, opakovani, podprogramy zorganizovat vlastni feseni problému zdkladni Skoly:
» vybere z vice moznosti | e Ovéfeni a Uprava algoritmu a Cas pro vytvorent, blokové orient . -kap. 1
vhodny algoritmus pro programu resp. dokonceni e : Sestaveni
feSeny problém a sviij | e Nalezeni chyby (krokovanim) vlastni prace pros AT SR .sestaV1 scénaie
v§bér zdivodni; upravi v pribehu hodiny program, db na jeho éitelnost o
L a prehlednost - kap.
dany algoritmus pro P i . Oparl)<ovén1’
jiné problémy, navrhne pouziva cyklus s pevaym oy

ruzné algoritmy pro
feSeni problému (I-9-2-
03)

» v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvori pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné (I-
9-2-05)

» Oovefi spravnost
postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu
(1-9-2-06)

poctem opakovani, rozezna, zda
ma byt ptikaz uvniti nebo vné
opakovani

vytvaii vlastni bloky a pouziva
je v dalsich programech

ov¢ii spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

- kap. 3 Vlastni
bloky
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