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5. roénik

. ., .. Priifezova témata, Strategické postupy L, Casové i
Ocekavané vystupy Ucivo L. ., . . Evaluacni vystupy bdobi Poznamky
mezipredmétové vztahy Skoly k rozvoji KK obdobi
\Data, informace a modelovini, Informacni systémy
» uvede priklady dat, e Data, druhy dat e pracuje s texty, obrazky - pouceni o BOZ
kterd ho obklopuji a e Dopliiovani tabulky a datovych fad a tabulkami v ucebnich - hygiena prace u
ktera mu mohou e Kritéria kontroly dat materidlech PC
pOIl’lOCi lépe se ) e Razeni dat v tabulce . doplni posloupnost - phhlééeni ke Sk.
rozhodnout; vyslovuje | 4 Vizualizace dat v grafu prvki uctu (PC, sk. e-
odpovédi na zaklad¢ dat e umisti data spravné do mail)
(I-5-1-01) tabulky Uvod do prace
» pro vymezeny problém e doplni prvky v tabulce s daty
zaznamenava do o v posloupnosti \Prace s daty:

existujici tabulky nebo
seznamu Ciselna i
neciselna data (I-5-3-
02)

opakujicich se prvkt
nahradi chybny za
spravny

- Vime, co jsou
data

- Evidujeme data
- Kontrolujeme
data

- Filtrujeme,
tfidime a fadime
data

- Porovnavame a
prezentujeme data
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pozorovani

., .. " Priifezova témata, Strategické postupy .. Casové A
Ocekavané vystupy Ucivo L. ., . . Evaluacni vystupy ; Poznamky
mezipfedmétové vztahy $koly k rozvoji KK obdobi
\Algoritmizace a programovdni
> sestavuje a testuje e Piikazy a jejich spojovani o v blokové orientovaném Zaklady
symbolické zapisy e Opakovani ptikazli programovacim jazyce programovani —
postupti (I-5-2-01) e Pohyb a razitkovani sestavi program pro prikazy, opakujici
» popise jednoduchy e Ke stejnému cili vedou riizné ovladani postavy se vzory
problém, navrhne a algoritmy e v programu najde a Zaklady
popise jednotlivé kroky | 4 Vlastni bloky a jejich vytvateni opravi chyby pprogramovadni ve
jeho feseni (I-5-2-02) ¢ Kombinace procedur e rozpozna opakujici se Scratch pro
> v blokové vzory, pouzivé 3. rocnik ZS
orientovaném program. opakovani, stanovi, co - Modul 1 Badani
jazyce sestavi program; se bude opakovat a 1,2,3,4
rozpozna opakujici se kolikrat
vzory, pouziva e vytvoii a pouZije novy
opakovani a pripravené blok
podprogramy (I-5-2-03) e upravi program pro
»  oveéfi spravnost jim . obdobny problém
navrzené¢ho postupu ¢i
programu, najde
a opravi v ném
ptipadnou chybu (I-5-2-
04)
\Informacni systémy
» vsystémech, které ho | e  Systém, struktura, prvky, vztahy ~ [OSV e nalezne ve svém okoli Uvod do
obklopuji, rozezna Socialni rozvoj systém a uréi jeho prvky informacnich
jednotlivé prvky a e Komunikace e urdi, jak spolu prvky systémi
vztahy mezi nimi (I-5- - cviceni pozorovani a empatického a souvisi Zaklady
3-01) aktivniho naslouchani informatiky pro
- dovednosti pro sdélovani verbalni i 1.stupen Z8S:
neverbalni - Systémy kolem
v’ pfi prezentovani vlastniho nas
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\Algoritmizace a programovdni
» sestavuje a testuje e Kresleni ¢ar e v blokové orientovaném Zaklady
symbolické zapisy e Pevny pocet opakovani programovacim jazyce programovani —
postupi (I-5-2-01) e Ladéni, hledani chyb sestavi program fidici vlastni bloky,
> popise jednoduchy e Vlastni bloky a jejich vytvéfen chovéni postavy nihoda
problém, navrhne a e Zména vlastnosti postavy pomoci e v programu najde a Zaklady
popise jednotlivé kroky piikazu opravi chyby programovdani ve
jeho feseni (I-5-2-02) Néhodné hodnoty e rozpozna opakujici se Scratch pro
» v blokov¢ orientovaném Cteni programi vzory, pouziva 5. rocnik ZS
program. jazyce s§stavi Programovaci projekt opakovani, stanovi, co - Modul 2 Badani
program; rozpozna se bude opakovat a 1,2,3,4
opakujici se vzory, kolikrat
po%.iivé opa’kovéni ® rozpozna, jestli se pii-
a pripravenc kaz umisti dovnitt
podprogramy (I-5-2-03) opakovani, pfed nebo za
»  oveéfi spravnost jim néj
navrzeného postupu ¢i o Vytvati, pouziva a kom-
programu, najde binuje vlastni bloky
a opravi v nem e piecte zapis programu a
ptipadnou chybu (I-5-2- Bysvétli jléhopjedgnotlivé
04) kroky
e rozhodne, jestli a jak 1ze
zapsany program nebo
postup zjednodusit
o cilen€ vyuziva nahodu
pti volbé vstupnich
hodnot piikazi
\Data, informace a modelovani
»  popise konkrétni e QGraf, hledani cesty e pomoci grafu znazorni Uvod do
situaci, urci, co k ni _]12 ° Schémata’ obrazkové modely Vztahy mezi objekty modelovani pomo-
vi, a znazorni ji (I-5-1- | ¢ Model ¢ pomoci obrazku ci grafii a schémat
02) znazormni jev Zaklady informq—
» vycte informace z tiky pro 1. st. ZS:

daného modelu (I-5-1-
03)

e pomoci obrazkovych
modelt fesi zadané
problémy

- Grafové modely
- Dalsi grafové
modely

- Reseni problémii

pomoci modeld
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\Algoritmizace a programovdni
» sestavuje a testuje e Ovladani pohybu postav OSV o v blokové orientovaném Zaklady
symbolicke zapisy o Nasobné postavy a soub&zné reakce |Osobnostni rozvoj programovacim jazyce programovani —
postupt (I-5-2-01) e Modifikace programu e Seberegulace a sebeorganizace sestavi program pro postavy a udalosti
> popiSe jednoduchy e Animace stfidanim obrazkt - organizace vlastniho dasu fizeni pohybu a reakei Zdklady
problém, navrhne a e Spousténi pomoci udalosti v’ 7ék si dokaze sam zorganizovat postav programovant ve
popise jednotlivé kroky | o vyi1ani zprav mezi postavami vlastni Cas pro vytvofent, resp. * v programu najde a Scraich pro
jeho feSeni (I.5-2-02) | o it broorami dokongeni vlastni prace v prib&hu opravi chyby 5. rocnik 28
» v blokove. orlentovaner’n e Programovaci projekt hodiny e pouziva ufiélostl. ke - Modul 3 Badani
program. jazyce sestavi spusténi ¢innosti postav 1,2,3,4
program, rozpozna e piete zapis programu a
opakujici se vzory, vysvétli jeho jednotlivé
pouziva opakovani kroky
a pripravene e upravi program pro
podprogramy (I-5-2-03) obdobny problém
»  oveéfi spravnost jim

navrzené¢ho postupu ¢i
programu, najde

a opravi v ném
ptipadnou chybu (I-5-2-
04)

e ovlada vice postav
pomoci zprav
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