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Data, informace a modelovdani

» vymezi problém a urc¢i, |® Standardizovana schémata a modely vysvétli znamé modely jevi, - poudeni
jaké informace bude e Ohodnocené grafy, minimalni cesta situaci, ¢innosti o BOZ
potiebovat k jeho grafu, kostra grafu v map€ a dalSich schématech - hygiena prace
feSeni; situaci modeluje | e Orientované grafy, automaty najde odpovéd’ na otazku uPC

pomoci grafli, ptipadné | e
obdobnych schémat;
porovna sviij navrzeny
model s jinymi modely
k feSeni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zdtvodni (1-9-1-03)

» zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
pottebna k feseni
problému; vyhleda
chybu v modelu a

Modely, paralelni ¢innost

pomoci ohodnocenych grafa
fesi problémy

pomoci orientovanych grafii
tesi problémy

vytvori model, ve kterém
znazorni vice soub&znych
¢innosti

- ptihlaseni ke
sk. uctu (PC,
skolni e-mail,
eZK Bakalaii)
Modelovani
pomoci grafi
a schémat
Zaklady
informatiky
pro 2. st. ZS:
- Bézné uzi-
vané modely

opravi ji (I-9-1-04) - Ohodnocené
a orientované
grafy
- Paralelni
¢innosti
Informacni systémy
> vymezi problém a uréi, Relativni a absolutni adresy bun¢k pii tvorb& vzorc rozlisuje Hromadné

jak pfi jeho feseni
vyuzije evidenci dat;
na zéakladé
doporuceného i
vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v
evidenci dat (I-9-3-03)

Pouziti vzorcti u riznych typt dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

absolutni a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoctim funkce
pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (primeér,
maximum, poiadi, zleva, délka,
pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
pfipiSe do tabulky dat novy
zdznam

zpracovani dat
- tradi¢ni téma
tabulkovy
procesor
(ucebnice pro
praci se vzorci
v tabulkéach a
grafy, ucebnice
tabulkového
procesoru pro
praci s daty)
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Algoritmizace a programovdni
> po pietteni jednotlivych | ¢ Vétveni programu, rozhodovani po piedteni programu vysvétli, Programovani
kroku algoritmu nebo o Graficky vystup, soutfadnice co vykona — vétveni
programu Xysvétli’cely diskutuje rtizné programy pro Programovani
postup; urc¢i problém, feseni problému ve Scratch pro
ktery je danym , , i
al zij‘cmem}f]eéen (1-9- hotovy program upravi pro 2. stupern .
& feSeni piibuzného problému zdkladni skoly:
2-01) X i ; - kap. 7
> wb . snost v blokové orientovaném ap. o
vybere z vice moznosti programovacim jazyce sestavi Rozhodovani
vhodny algoritmus pro N , Yoo -k
Fegent problé o prehledny program k vyfeseni ap. 8
feSeny problém a svij problému Soufadnice

vybér zdtvodni; upravi
dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro
feSeni problému (I-9-2-
03)

» v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvori pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné (I-
9-2-05)

» oveii spravnost
postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu
(1-9-2-06)

pouzivéa podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
pouziva soufadnice pro
programovani postav

ovefi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby




