Informatika — 4. roénik

schranky

o dodrzuje pravidla a
pokyny pii praci s
digitalnim zafizenim
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\Digitdalni technologie
» najde a spusti aplikaci, |e Digitilni zatizeni ¢ pojmenuje jednotliva - pouceni o
pracuje s daty rizného | e Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace digitalni zafizeni, se BOZ
typu (I-.5-4-Ol) e Ovladani mysi kterymi pracuje, vysvétli, - hygiena prace
» dodrzuje bezpe¢nostnia | o  Kresleni ¢ar, vybarvovani k ¢emu slouzi u PC
Jlné praVidla pro préci e Pouzivani ovladacu . Vysvéth" co je program a - pf1h1é§eni ke
s digitalnimi e Ovladani aplikaci (schranka, krok jakeé jsou rozdily mezi k. uctu (PC)
technologiemi (I-5-4- Zpé&t, zoom) ¢lovékem a poditadem Ovladani
03) e Kresleni bitmapovych obrazki * edituje digitalni text, digitalniho
e Psani slov na klavesnici VytVOf.i obr ézek. . Za,l];llzizm
e Editace textu e piehraje zvuk ¢i video Za aay
e Ukladani prace do souboru o uloZi svoji praci do informatiky pro
e Otevirani soubort souboru, otevie soubor 1 ’PStL va ”
toh A AT e pouziva krok zpét, zoom - focitac a sl
e Prehravani zvuku ? o V.p, \Informatika pro
o Piikazy a program o fesi ukol pouzitim

1. stupen ZS:

- kapitola 2, 3, 5
Jednoduché
ovladani
pocitace:

- klikdni mysi

- tahani mysi

- kresleni ¢ary a
vybarvovani

- ovladace

- psani na
klavesnici

- dopliovani a
Uprava textu

- prehravani
zvuku

\Datova Lhota:

- hodina ,,Co je
pocitacovy

rogram-




digitalnimi
technologiemi (I-5-4-
03)

jejich feSeni

e pamatuje si a chrani své
heslo, ptihlasi se ke
svému uctu a odhlasi se z
néj

e pii praci s grafikou a
textem pristupuje k datim
ina vzdalenych
pocitacich a spousti
online aplikace

® rozpozna zvlastni chovani
pocitace a ptipadné
ptivola pomoc dospélého
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\Digitdalni technologie

> najde a spusti aplikaci, Vyuziti digitalnich technologii v o uvede ruzné ptiklady Price ve
pracuje s daty rGzného riznych oborech vyuziti digitalnich sdileném
typu (I-5-4-01) Ergonomie, ochrana digitlniho technologii v zaméstnani prostredi

» propoji digitalni zatizeni a zdravi uZivatele rodict Zadklady
zafizeni, uvede moZna Pocitacova data, prace se soubory ¢ najde a spusti aplikaci, informatiky pro
rizika, ktera s takovym Propojeni technologii, internet kterou potiebuje k praci 1. st. ZS:
propojenim souviseji (I- | ¢ (Jloziste, sdilent dat, cloud, mazéni * propoji digitalni zafizeni a - Vyuziti
5-4-02) dat, ko3 uvede bezpecnostni digitalnich

> .d.O(’iriuje.bezpeénos,tn.i a Technické problémy a piistupy k rizika, ktera s takovym technologii
jina pravidla pro praci s propojenim souviseji \Informatika pro

1. stupen ZS:

- kapitola 6, 7,
Castecné 8
\Datova Lhota:
- hodina ,,Ja a
pocitacovy
SVEt

- hodina ,,Kam
se schovaji
data“




Informatika

4. roénik

. .. Priifezova témata, Strategické postupy L. Casové i
Ocekavané vystupy Ucivo L. ., . . Evaluacni vystupy . Poznamky
mezipfedmd&tové vztahy $koly k rozvoji KK obdobi
\Data, informace a modelovini
»  popiSe konkrétni situaci, Piktogramy, emodzi OSV e sdéli informaci obrazkem Uvod do

urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji (I-5-1-02)

» vycte informace z
daného modelu (I-5-1-
03)

Kod

Pienos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Osobnostni rozvoj

o Kreativita

- cviCeni pro rozvoj zakladnich
rysu kreativity

o piedd informaci
zakodovanou pomoci
textu ¢i Cisel

o zakoduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje text

e zakoduje a dekoduje
jednoduchy obrazek
pomoci miizky

e obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich usecek

kodovani a
Sifrovani dat a
informaci
Zaklady
informatiky pro
1. st. ZS:

- Kodovani
informace
obrazkem

- Kodovani
informace
textem

- Kodovani
informace
Cislem

- Kddovani a
Sifrovani textu
- Koédovani
rastrového
obrazku

- Kodovani
vektorového
obrazku




