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Data, informace a modelovdani

> navrhuje a porovnava | ® Identifikace barev, barevny model zakoduje v obrazku barvy vice - pouceni
ruzné zpusoby e Vektorova grafika zpusoby 0 BOZ
kodovani dat s cilem e Zjednoduseni zapisu, kontrolni zakoduje obrazek pomoci - hygiena prace
jejich ulozeni a prenosu soucet zakladni geometrickych tvart uPC

(1-9-1-02)

Binarni kod, logické A a NEBO

zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéri uplnost zapisu
ke kédovani vyuziva binarni
cisla

- ptihlaseni ke
k. uctu (PC,
skolni e-mail,
eZK Bakalaii)
Kodovani a
Sifrovani dat a
informaci
Zaklady
informatiky
pro 2. st. ZS:
- Kédovani
barev

- Obrazky z
Car

- Komprese a
kontrola

- Binarni Cisla

Informacni systémy

» sam evidenci vyzkousi
a nasledné zhodnoti jeji
funk¢nost, pripadné
navrhne jeji upravu (I-
9-3-04)

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémii s daty

propoji data z vice tabulek ¢i
grafi

popise pravidla uspotradani

v existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

Prace s daty
Prdce s daty:

- Filtrujeme,
tfidime a fadime
data

- Porovna- vame
a prezentujeme
data

- Resime
problémy s daty
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Informacéni systémy

> vysvétli ucel * Skolni informacni systém, uZivatelé, popise pomoci modelu alespoit Informaéni
informacnich systémil, ¢innosti, prava, databazové relace jeden informacni systém, s nimz systémy
které pouziva, ve Skole aktivné pracuji Zaklady
identifikuje jejich pojmenuje role uzivatelti a informatiky

jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika

vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

pro 2. stuper
AN

‘ ! - Informacéni
pfi navrhovani i uzivani systémy
informacnich systému
(1-9-3-01)

Digitdalni technologie

»  vybira nejvhodnéjsi Domaci a §kolni pocitacova sit’ vytvoii jednoduchy model Poéitace

zplsob ptipojeni Fungovani a sluzby internetu domdci sité; popise, kterd Datova Lhota:
digitalnich zafizeni do Princip cloudové aplikace (napf. e- zafizeni jsou piipojena do Skolni - hodina
pocitacove sit; uvede mail) sité ., Komunikace

ptiklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky (I-9-4-03)

» dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty €i zneuziti dat;
popise fungovani
a diskutuje omezeni
zabezpecovacich
feseni (1-9-4-05)

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Ptistup k datiim: metody
zabezpeceni pfistupu, role
a pristupova prava (vidét obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Zabezpeceni pocitace a dat,
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Bezpecna prace s hesly

pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji n€které sluzby internetu
vytvoii myslenkovou mapu
prvki zabezpeceni pocitace a
dat

porovna rizné metody
zabezpeceni ucti

po internetu*
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Algoritmizace a programovdni

» po piecteni jednotlivych | ® Opakovéni s podminkou Osv ] ) po predteni programu vysvétli, Programovani
kroki algoritmu nebo | e Udalosti, vstupy Osobnostni rozvoj co vykonéd _ podminky,
programu Xysvétli’cely e Objekty a komunikace mezi nimi ° iebel‘ eglflace a vybere z vice moznosti vhodny pos’tavy. a
pOStEllC.); urci Problem, sebeorganizace program pro feseny problém a udalosti
ktel"y.Je danym - starlovc.)v.a.lm osob1}10h, cili a svilj vybér zdivodni Programovéni
algoritmem fesen (I-9- kroki k jejich dosazeni . s ve Scratch pro
2-01) v’ tvorba vlastnich blokd a diskutuje rtizné programy pro 2 stuperi P

) L ‘oiich nasledné Siti vFi feSeni problému - Stupen

> vybere z vice moznosti Jejich nasledn€ pouzitl pri , . zdkladni Skoly:
vho dl’l}” algoritmus pro tvorbé programu hOtOVy program upravi pro ~ kap 4
feSeny problém a svij resent prlvbuz.neho proF)lemu Opakovani s
vybér zdiivodni; upravi v blokove orientovaném podminkou
dany algoritmus pro programovacim jazyce sestavi —Kkap. 5 Mv& a
jiné problémy, navrhne prehledny program k vyfeseni klévr;snicey

s7né aleor roblému

ruzné algoritmy pro p ~Kap. 6

feSeni problému (I-9-2-
03)

» v blokovée orientovaném
programovacim jazyce
vytvori pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné (I-
9-2-05)

» oveii spravnost
postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu
(1-9-2-06)

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
vytvaii vlastni bloky a pouziva
je v dalsich programech

OVeri spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Posilani zprav




