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Data, informace a modelovdani
> navrhuje a porovnava | ® Pienos informaci, standardizované rozpozna zakodované Zaklady
rtizné zplisoby kodovani kody informace kolem sebe informatiky

dat s cilem jejich
ulozeni a pienosu

e Znakové sady

Pienos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model

Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet

» vymezi problém a uréi,
jaké informace bude
pottebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje
pomoci graft, piipadné
obdobnych schémat;
porovna sviij navrzeny
model s jinymi modely
k feseni stejného
problému a vybere
vhodné;jsi, svou volbu
zduvodni

e Standardizovana schémata a modely

e Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

¢ Orientované grafy, automaty

» zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
pottebna k feSeni
problému; vyhleda
chybu v modelu a
opravi ji

e Modely, paralelni ¢innost

zakoduje a dekoduje znaky
pomoci znakové sady

pro 2. stupeii
ZS:

zasifruje a deSifruje text pomoci - Kody kolem
nékolika Sifer nas
zakoduje v obrazku barvy vice - Kodovani
zpusoby znakl
zakoduje obrazek pomoci - Sifrovani
zékladni geometrickych tvart g
. AR - Kodovani
zjednodusi zapis textu a barev
obrazku, pomoci kontrolniho ]
souctu overi tplnost zapisu :Obrazky z
car
- Komprese a
kontrola
vysvétli znamé modely jevi, - Bézné
situaci, ¢innosti uzivané
v mapé¢ a dalSich schématech modely
najde odpovéd’ na otazku - Ohodnocené
pomoci ohodnocenych graft grafy
fesi problémy - Orientované
pomoci orientovanych grafii grafy
tfesi problémy
vytvofi model, ve kterém - Paralelni
znazorni vice soubéznych &innosti

¢innosti




které pouziva,
identifikuje jejich
jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika
pfi navrhovani i uzivani
informacnich systému

ve Skole aktivné pracuji
pojmenuje role uzivateli a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava
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Data, informace a modelovdini
> ziské z dat informace, |® Data v grafu a tabulce najde a opravi chyby u rliznych Prdce s daty:
interpretuje data, e Evidence dat, nazvy a hodnoty v interpretaci tychz dat (tabulka - Vime, co
odhaluje chyby v cizich tabulce versus graf) jsou data
interpretacich dat e Kontrola hodnot v tabulce odpovi na otazky na zakladé dat - Evidujeme
v tabulce data
- Kontrolu-
jeme data
Informacéni systémy
> sam evidenci vyzkousi |e Filtrovani, fazeni a tfidéni dat propoji data z vice tabulek &i Prace s daty:
a nasledné zhodnoti jeji | ¢ Porovnani dat v tabulce a grafu grafti - Filtrujeme,
funkcnos't,'[’)rrlpadne e Reseni problému s daty popise pravidla uspofadani ttidime a
navrhne jeji upravu v existujici tabulce fadime data
doplni podle pravidel do tabulky - Porovna-
prvky, zdznamy vamea
navrhne tabulku pro zdznam dat prezentujeme
data
- Regime
problémy s
daty
vysvétli ucel e Skolni informaéni systém, uZivatelé, popiSe pomoci modelu alespoit Zaklady
informacnich systémi, Cinnosti, prava, databazové relace jeden informaéni systém, s nimz informatiky

pro 2. stupen
AS

- Informacni
systémy
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Algoritmizace a programovdni

> po piecteni jednotlivych |  Algoritmizace — dekompozice tlohy, po predteni programu vysvétli, Programovani
kroku algoritmu nebo problému co vykona ve Scratch pro
programu vysvétli cely vybere z vice moZnosti vhodny 2. stuperi
postup; ur¢i problém, program pro feseny problém a zakladni
ktery je danym sviij vybér zdiivodni Skoly:
algoritmem feSen . C e, -kap. 1

— — diskutuje riizné programy pro p-1

> vybere z vice moznosti | ® Algoritmizace — tvorba, zapis a fedeni problému Sestaveni
vhodny algoritmus pro pfizpiisobeni algoritmu scénafe
feSeny problém a svlij | e Vytvofeni programu
vybér zdtvodni; upravi
dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro
feSeni problému

> v blokové orientovaném | ® Blokové orientovany programovaci v blokové orientovaném - kap. 2
programovacim jazyce jazyk programovacim jazyce sestavi Opakovani
vytvoii pfehledny e Nastroje programovaciho prostfedi program, dba na jeho Citelnost blok
program s ohledemna | e Cykly, opakovani a prehlednost - kap. 3
jeho mozné disledky a pouziva cyklus s pevnym Vlastni bloky

svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

» oveii spravnost .
postupu, najde a opravi | e
v ném pfipadnou chybu | e

Ovéfeni algoritmu
Nalezeni chyby (krokovanim)
Uprava algoritmu a programu

pocétem opakovani, rozezna, zda
ma byt ptikaz uvniti nebo vné
opakovani

vytvaii vlastni bloky a pouziva
je v dalsich programech

ove€ti spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby




