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Informatika

5. roénik

. ., .. Priifezova témata, Strategické postupy . Casové i
Ocekavané vystupy Ucivo . ., . . Evaluacni vystupy ; Poznamky
mezipfedmétové vztahy $koly k rozvoji KK obdobi
\Data, informace a modelovini, Informacni systémy
» uvede priklady dat, Data, druhy dat e pracuje s texty, obrazky - pouceni o BOZ

ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou
pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zaklad¢ dat
(I-5-1-01)

» pro vymezeny problém
zaznamenava do
existujici tabulky nebo
seznamu Ciselna i
neciselna data (I-5-3-
02)

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Dopliiovani tabulky a datovych tad

a tabulkami v u¢ebnich
materialech

¢ doplni posloupnost
prvki

e umisti data spravné do
tabulky

e doplni prvky v tabulce

e v posloupnosti
opakujicich se prvka
nahradi chybny za
spravny

- hygiena prace u
PC

- ptihlaseni ke sk.
uctu (PC, MS
Teams, Sk. e-mail,
Bakalaii)

- jednoduché
ovladani pocitace
(JOP)

Uvod do prace

s daty

\Prace s daty:

- Vime, co jsou
data

- Evidujeme data
- Kontrolujeme
data

- Filtrujeme,
tiidime a fadime
data

- Porovnavame a

rezentujeme data
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pozorovani

., .. " Priifezova témata, Strategické postupy .. Casové B
Ocekavané vystupy Ucivo L. ., . .. Evaluac¢ni vystupy ; Poznamky
mezipfedmétové vztahy $koly k rozvoji KK obdobi
\Algoritmizace a programovdni
> sestavuje a testuje e Piikazy a jejich spojovani e v blokové orientovaném Zaklady
symbolické zapisy e Opakovani ptikazli programovacim jazyce programovani —
postupti (I-5-2-01) e Pohyb a razitkovani sestavi program pro prikazy, opakujici
» popise jednoduchy e Ke stejnému cili vedou riizné ovladani postavy se vzory
problém, navrhne a algoritmy e v programu najde a delady
popise jednotlivé kroky | 4 Vlastni bloky a jejich vytvateni opravi chyby pprogramovadni ve
jeho feseni (I-5-2-02) ¢ Kombinace procedur e rozpozna opakujici se Scratch pro.
> v blokové vzory, pouzivé 5. rocnik ZS
orientovaném program. opakovani, stanovi, co - Modul 1 Badani
jazyce sestavi program; se bude opakovat a 1,2,3,4
rozpozna opakujici se kolikrat
vzory, pouziva e vytvoii a pouZije novy
opakovani a pripravené blok
podprogramy (I-5-2-03) e upravi program pro
»  oveéfi spravnost jim . obdobny problém
navrzené¢ho postupu ¢i
programu, najde
a opravi v ném
ptipadnou chybu (I-5-2-
04)
\Informacni systémy
» vsystémech, které ho | e  Systém, struktura, prvky, vztahy ~ [OSV e nalezne ve svém okoli Uvod do
obklopuji, rozezna Socialni rozvoj systém a uréi jeho prvky informacnich
jednotlivé prvky a e Komunikace e uréi, jak spolu prvky systémi
vztahy mezi nimi (I-5- - cviceni pozorovani a empatického a souvisi Zaklady
3-01) aktivniho naslouchani informatiky pro
- dovednosti pro sdélovani verbalni i L.stupen Z8S:
neverbalni - Systémy kolem
v’ pfi prezentovani vlastniho nas
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daného modelu (I-5-1-
03)

e pomoci obrazkovych
modelt fesi zadané
problémy

Informatika 5. roénik
Priifezova témata Strategické postu s 6
Ocekavané vystupy U¢ivo e oo . & P .. Py Evaluaéni vystupy Casove’: Poznamky
mezipfedmétové vztahy $koly k rozvoji KK obdobi
\Data, informace a modelovdini
» popise konkrétni e Graf, hledani cesty e pomoci grafu znazorni Uvod do
situaci, ur¢i, coknijiz | e Schémata, obrazkové modely vztahy mezi objekty modelovani pomo-
vi, a zndzorni ji (I-5-1- | e Model e pomoci obrazku ci grafii a schémat
02) znazorni jev Zaklady informa-
» vycte informace z tiky pro 1. st. ZS:

- Grafové modely

- Dalsi grafové

modely

- Redeni problémil
omoci modell

\Algoritmizace a programovdni

>

sestavuje a testuje
symbolické zapisy
postupt (I-5-2-01)
popise jednoduchy
problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky
jeho feseni (I-5-2-02)

v blokov¢ orientovaném
program. jazyce sestavi
program; rozpozna
opakujici se vzory,
pouziva opakovani

a pripravené
podprogramy (I-5-2-03)
oveti spravnost jim
navrzené¢ho postupu Ci
programu, najde

a opravi v ném
ptipadnou chybu (I-5-2-
04)

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Cteni programii

OSV

hodiny

Osobnostni rozvoj

e Seberegulace a sebeorganizace

- organizace vlastniho ¢asu

v’ 74k si dokaze sdm zorganizovat
vlastni Cas pro vytvofeni, resp.
dokonceni vlastni prace v prub&hu

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program fidici
chovani postavy

e v programu najde a
opravi chyby

e rozpozna opakujici se
vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a
kolikrat

e rozpozna, jestli se pti-
kaz umisti dovnitf
opakovani, pfed nebo za
néj

e vytvari, pouziva a kom-
binuje vlastni bloky

e pieéte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé
kroky

e rozhodne, jestli a jak 1ze
zapsany program nebo
postup zjednodusit

e cilen¢ vyuziva ndhodu
pfi volbé vstupnich
hodnot piikazi

Zaklady
programovani —
vlastni bloky,
nahoda

Zaklady
programovani ve
Scratch pro

5. rocnik ZS

- Modul 2 Badani
1,2,3,4
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